Editor
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Der Bereich wo Benutzer Texte schreiben kénnen, nennt man Editor.

Er hilft den Benutzern den geschriebenen Text zu formatieren, Anhénge hochzuladen und vieles mehr.

Um ein Wort oder einen Satz zu formatieren, kénnen Sie entweder erst die gewiinschte Schaltflache klicken,
dann den Text schreiben und anschlieBend wieder die Schaltflache klicken oder Sie kdnnen einen Bereich
(z.B. einen Satz) mit der gedriickten Maustaste markieren und dann anschlieend durch das Klicken auf die
gewiinschte Schaltflache diesen &ndern.

Der Editor hat eine obere und eine untere Schaltflachenleiste. Je nachdem, welche Erweiterungen der
Administrator installiert hat und welche Benutzerrechte eingestellt sind, kénnen mehr oder auch weniger
Schaltflachen angezeigt werden. In diesem Artikel werden die Standard-Schaltflachen erklart.

1 Obere Schaltflachen
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In der oberen Schaltflachenleiste werden alle Schaltflachen zum erstellen und bearbeiten von Beitragen
angezeigt.

[fa]square-o[/fa] - BBCode

Mit dieser Schaltfliche kdonnen Sie zwischen dem Ansichtsmodus (WYSIWYG) und dem Code-Modus
(BBCode) umschalten. Der Code-Modus ist fur fortgeschrittene Benutzer gedacht. Wenn er aktiv ist, werden
alle anderen Schaltflachen in der oberen Schaltflachenleiste ausgeblendet und kdnnen nicht ausgewahlt
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werden.
Um einen Text zu formatieren geniigt jedoch der normale Ansichtsmodus vollkommen. Mehr Informationen
zum Code-Modus und den BBCodes kdnnen Sie in dem Artikel BBCodes lesen.

[faJundol/fa] - Rickgangig
Aus Versehen etwas geldscht? Mit dieser Schaltflache kann die letzte(n) Anderungen riickgangig machen.

[fa]repeat[/fa] - Wiederholen
Mit der Wiederholen-Schaltflache kann die vorher riickgangig gemachte Anderung wiederherstellen.

[fa]bold[/fa] - Fett
Mit dieser Schaltflache kann der Text fett dargestellt werden.

[fa]italic[/fa] - Kursiv
Und hiermit wird der Text kursiv dargestellt.

[faJunderline[/fa] - Unterstrichen
Diese Schaltflache unterstreicht den Text.

[fa]strikethrough[/fa] - [fa]subscript[/fa] - [fa]superscript[/fa]
Mit diesen Schaltflachen kann der Text durchgestrichen, g ety UNG hochgestellt \yerden.

[fa]list-ul[/fa] - Nummerierung

Mit dem Kilick auf diese Schaltflache wird fur die jeweilige Zeile die Nummerierung gestartet. Mit der Enter-
Taste kann in die nachste Zeile gesprungen werden. Diese néchste Zeile bekommt die nachst hdhere
Nummer voran gestellt. Solange die Nummerierung aktiv ist, ist auch die Schaltfliche farbig hinterlegt.
Durch nochmaliges klicken auf die Schaltflache wird die Nummerierung wieder deaktiviert.

[fa]list-ol[/fa] - Aufzadhlungszeichen

Mit dem Klick auf diese Schaltflache wird fiir die jeweilige Zeile die Aufzahlung gestartet. Mit der Enter-Taste
kann in die nachste Zeile gesprungen werden. Dort wird die Aufzahlung fortgesetzt. Solange die Aufzahlung
aktiv ist, ist auch die Schaltflache farbig hinterlegt. Durch nochmaliges klicken auf die Schaltflache wird die
Aufzahlung wieder deaktiviert.

[fa]Joutdent[/fa] - Einzug verkleinern und [fa]indent[/fa] - Einzug vergréi3ern
Diese Schaltflachen kdnnen nur bei der Nummerierung und Aufzahlung genutzt werden. Mit Ihnen wird der
Text nach links oder nach rechts versetzt.

[fa]align-left[/fa] - Ausrichtung
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Der Editor bietet dartber hinaus die Mdglichkeit die Ausrichtung des Textes zu andern. Nach dem Klick auf
die Schaltflache kann zwischen Linksbundig, Mitte, Rechtsbiindig und Blocksatz gewahlt werden

Schriftart - Schrifthéhe - Schriftfarbe
Auch kann die Schriftart, die SchriftgroBe und sogar die Schriftfarbe angepasst werden.

[fa]link[/fa] - Link

Grundsatzliche erkennt der Editor selbststindig Links. Die Funktion der Linkerkennung wird im Artikel
Linkerkennung erklart. Uber diese Schaltflache kann dariiber hinaus die Bezeichnung des Links geandert
werden, sodass anstatt https://www.google.de/ eine beliebige Bezeichnung BlaBla dargestellt wird.

[fa]picture-ol[/fa] - Bild

Mit der Bild-Schaltflache kénnen sie externe Bilder in den Text einfligen. Nach dem klicken der Schaltflache
erscheint ein Dialogfeld, wo der Link zum Bild angegeben werden muss.

Den Link zum Bild erhalten Sie beispielsweise indem Sie mir der rechten Maustaste auf ein Bild und
anschlieRend auf ,Bildadresse kopieren* klicken.
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Der Editor bietet jedoch auch die Mdglichkeit Dateianhdnge hochzuladen. Viele Internetseitenbetreiber
bevorzugen eher das Anhangen von Bilder anstatt der externen Verlinkung. Zum einen sind manche Bilder
spater nicht mehr auffindbar und zum anderen dauert das laden der Seite bei externen Inhalten langer.

[fa]table[/fa] - Tabelle

Nach dem Klicken der Schaltflache erscheint ein Dialogfeld. Dort kdnnen Sie die gewinschte Anzahl an
Spalten und Zeilen eintragen. Die Tabelle richtet sich selbst aus und passt sich selbststandig an die
jeweilige Bildschirmgrof3e an. Sie mussen nur die Zellen der Tabelle mit Inhalt fullen.

[fa]lquote-left[/fa] - Zitat
Durch das Klicken der Schaltflache erschein ein Dialogfeld, wo Sie optional den Autor und die Quelle
angeben koénnen. Diese beiden Felder sind jedoch keine Pflichtfelder. Mit dem Klick auf ,Speichern” wird ein
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Zitatfeld in den Textbereich eingefligt. Dieses kdnnen Sie nun mit Inhalt fullen.

[fa]code]/fa] - Code
Dieser Button wird hauptséchlich von Entwicklern genutzt. Damit ist es mdglich Programm-Code einzufiigen
ohne das es zu Fehlern kommt. Somit kénnen Programmierer Uber Programme und Programmteile
diskutieren. Zusatzlich ist es moglich eine Syntax auszuwahlen damit der Programmcode farblich
hervorgehoben wird.

[fa]eye-slash[/fa] - Spoiler

Alles was von einem Spoiler [spoiler]...[/spoiler] umschlossen wird, kann spater verdeckt
angezeigt werden. Der Leser kann durch das Betédtigen eines Buttons den Inhalt des Spoilers anzeigen
lassen.
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Lorem ipsum delor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor imvidunt ut labore
et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.
Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit
amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna
aliqguyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd

TEiEs gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
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[fa]terminal[/fa] - Inline-Code

Im Vergleich zum Button ,Code“ kann mit dem Button ,Inline-Code" ebenfalls Programmcode eingefiigt
werden. Wahrend der Button ,Code“ eher fir mehrzeilige Inhalte gedacht ist, eignet sich Inline-Code
besonders flr einzeilige Inhalte. Oft wird dieser Button auch fiir das Hervorheben von Inhalten und Links
genutzt.

Beispiel: Ich bi n ein Text, wo manche Worter her vor gehoben sind.

2 Untere Schaltflachen
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In der unteren Schaltflachenleiste befinden sich die Zusatzschaltflachen. Je nachdem, welche Rechte durch
den Administrator gewahrt werden und welche Anwendung (Forum, Blog, Kalender, Galerie etc.) genutzt
wird, stehen neben den Standartschaltflichen (Smileys, Dateianhdnge und Einstellungen) weitere
Schaltflachen zur Verfligung.

Smileys

Smileys
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An dieser Stelle werden alle installierten Smileys angezeigt. Sobald ein Smiley angeklickt wird, wird er an
der aktuellen Textstelle angezeigt.

Dateianhange

Smileys Dateianhdnge

Maximale Anzahl an Dateianhdngen: 10
Maxima e 1 MB

Erlaubte D

iendungen: bmp, gif, jpeg, ipg, pdf, png, txt, zip

Uber das Feld Dateianhénge kénnen Dateien hochgeladen werden. Unter der Schaltflache ,Hochladen®
kann die eingestellte Anzahl, Gr63e und Dateityp entnommen werden.

Srnileys Dateianhinge Einstellungen
Unbenannt. PHG Beispiel.txt
21,37 kB 0 Byte
Laschen | Vorschau einfiigen Lischen In Text einfligen

Original einfligen

Hochladen Alle einfiigen

Neben dem reinen Anhangen von Dateien, kénnen diese anschlieend in den Text eingefiigt werden. Um
eine Stelle im Text auszuwéhlen, muss man die nur Stelle anklicken und danach die Datei einfigen. Dateien
die nicht eingefugt wurden, werden immer am Ende des Beitrags angezeigt.
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Einstellungen
Einstellungen

#| Thema abonnieren

es Thema der Abennement-Liste in lhrem Profil hinzu

Fiigt di

Der Bereich Einstellungen ist stark von den gewahrten Rechten abhangig. Im Normalfall hat der
Administrator der Internetseite bereits die bevorzugten Grundeinstellungen vorgenommen.
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